Sénziana in

lumea povestilor
(Editura  ,,Grigore
Moisil”, Bacau,

2005) este cartea
care propune un tip
nou de scriitura,
definitorie, Tntr-o anumitd masura, _pentru
tanarul prozator, Lucian Vasile Bagiu. In fapt,
nu e vorba de un stil cu totul nou, ci, mai de-
graba, de o anume dorinta de explorare a fan-
tasticului recuperator in legatura directa cu un
real cotidian, banalizat de evenimente comune.
Vocatia de povestitor a autorului iese vadit la
suprafata, dublata fiind de alte calitati ale
scrisului sau, cum ar fi ironia, spiritul ludic si
parafraza.

Textul tese, la granita realului cu fan-
tasticul, istoria unei calatorii, o calatorie de
poveste si In poveste, avand-o
ca protagonistad pe Sanziana, o &4
fetitad frumoasa si indrazneata, §
adica prototipul eroinei din
basme. Povestea este condusa
cu har de un narator obiectiv si
ludic, ce ademeneste continuu
cititorul spre o lume a inchipuirii.
Insusi naratorul pare putin dis-
trat si aparent uimit de Intam-
plarile evocate, evident totul |
stand sub semnul ironiei si al
autoironiei. Cunoscand
valentele scriiturii postmoderne,
atat de tentante si pentru autorul
nostru, am putea crede ca acest
text nu este nimic altceva decat
un experiment naratologic, real-
izat intr-o cheie a simplitatii copilaresti, a jocu-
lui semantic de cuvinte si avand totusi un
substrat de semne si semnificatii.

In loc de binecunoscutul cal alb din
basme, Sanziana calatoreste cu un ponei, totul
fiind transpus intr-o lume a miniaturalului,
liliputana, o lume a inocentei si candorii, in care
isi gasesc locul cuvenit si ceilalti eroi: Mugurel,
Mos Martin, Contele Urechild, Ducele Calut,
Vulturul Plesuv, Piticul Gnom, Spiridus, Vraji-
torul Alb, toti angrenati intr-o calatorie labirin-
tica. Impresia miniaturalului e data si de
prezenta numeroaselor diminutive, folosite,
credem, pentru efectele comice, spre exemplu
,,piticut”’. Avem de-a face, dupa cum se poate
simplu observa, cu o reiterare in cheie ironica
a basmului traditional, Lucian Vasile Béagiu
reusind sa recreeze Tn aparenta un univers al
inocentei. Caci, in opinia noastra, alta este
miza cartii, anume dorinta de a experimenta
ironia postmoderna, dublatd de o imaginatie
creatoare debordanta.

Tot de experimentul postmodern tine si
ambiguizarea voita a textului, drumetii din
poveste sunt pe rand altii, calatoria se complica
gradat, cu toate ca buna dispozitie si optimis-
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mul par sa fie trasaturile comune ale person-
ajelor atat de pestrite ale textului. Fantasticul
din basme pare coborat intr-un real tangibil, cu
deosebire ca totul este imbracat intr-o haina a
iluzoriului si bunei intelegeri, chiar daca pa-
durea fermecata din poveste dobandeste
valentele unui topos labirintic.

Calatoria, ca tema centrala a prozei de
fata, isi afla télcul abia la final, desi naratorul
ne avertizeaza din timp ca ,,Sanziana, purtata
in zbor de o umbra imensa, cazuse intr-un
somn adanc, plin de vise stranii si cosmaruri,
somn din care nu avea sa se mai trezeasca o
indelungata vreme. Ceea ce i se intampla de
aici Tnainte Tn Lumea Povestilor poate la fel de
bine sa fie aievea, dupa cum poate sa fie doar
ceea ce fetita visa, indelung, in noapte.”  (p.
50). Ambiguitatea mai persista si dupa aceasta
clarificare din partea autorului, si doar finalul
schimba radical perspectiva
intelegerii textului. Totul pare a fi
fost un vis de o noapte, un vis
4 decupat in cadrul unei povesti
de viatd cu copii, parinti si
bunici.  Visul  nocturn  al
Sanzianei s-a materializat firesc
intr-o poveste de copil, cu sim-
patiile specifice varstei pentru
colegul de joaca, in cazul de
fatd Mugurel, precum si cu
atractia pentru animalele prefer-
ate.

Rascrucea de la inceput
o intalnim si in final (viata oricui
e alcatuita din rascruci), iar
Sanziana e prototipul eroinei ce
are nostalgia calatoriilor, pe care
le indrageste pentru doza de mister, impreviz-
ibil si nou pe care i-o ofera acestea. Textul
arunca si sugestia unei iubiri tesute in panza
unei povesti de basm cu final, cum altfel, decat
fericit! Consideram atét ideea ciclicitatii imag-
inilor de inceput si sfarsit, cat si cele cateva el-
emente constitutive de basm ca fiind aspecte
intentionat exhibate, percepute printr-un fel de
raportare a textuluui traditional la cel modern gi
postmodern.

Finalul prozei de fata, imprevizibil,
coboara fantasticul iluzoriu si lumea onirica in
cotidian, Tn atmosfera banala a unei dimineti in
familie. Intervin personaje cu coordonate reale,
povestea Sanzianei nu coteste brusc, ci curge
firesc, fara poticneli, doar luadndu-si de aceasta
data infatisarea unei povestiri in rama (proba-
bil, un alt item traditional pe care autorul il par-
odiaza).

Carte — experiment, Sanziana in lumea
povestilor, capteaza atentia, asa cum aratam
si anterior, nu doar prin parodie, caracter ludic
si metoda narativa, ci devine o lectura placuta
si datorita stilului mereu inovator, proaspat si
atractiv. Acestea sunt doar céateva din valentele
literare ale prozei lui Lucian Vasile Bagiu.
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