Costinela ROLEA

FANTASMATICUL SAU DIMENSIUNEA
ONIRICA A REALITATII

A fost odatd ca niciodata...” e clasica formula de inceput a povestilor care ne-
au leganat copilaria, a acelor naratiuni fantastice in care printesele erau rapite de
zmei si de animale monstruoase, in care Fat-Frumos lupta haiduceste pentru
eliberarea frumoasei si pentru salvarea regatului de forte malefice, in care pitici si
spiridusi se pun cu dezinvolturd in slujba altetelor regale care ii guverneaza.
Lucian Vasile Bagiu nu incepe Sanziana in Lumea Povestilor cu aceasta formula
introductiva insa naratiunea sa imprumuta foarte multe caracteristici ale basmului
popular.

Avem sgi aici de-a face cu personaje pozitive si negative care isi disputa
suprematia. Unele dintre ele tin de sfera umanului — Sanziana si Mugurel —, de
cea a faunei insufletitd de trasaturi umane, cum ar fi vorbirea si capacitatea de
discerndamant — Mos Martin, Contele Urechila, Ducele Calut, Vulturul Plesuv,
Licurici —, ori de cea a supranaturalului — piticii si cdpetenia lor, Gnom, Spiridusul
$i, nu in ultimul rdnd, personajele absente ale Vrdjitorului Alb si al Vrajitorului
Intunecat. Totul se Infitiseaza, in aparenta, ca un veritabil basm: conflictul dintre
Bine si Rau, blestemul aruncat asupra Tinutului Muntos, célatoria initiaticd a
micilor oameni care par haraziti sa fie singurii capabili sa rupa vraja nefasta si sa
redea animalelor glorioasa libertate de a se Intoarce in habitatul lor: ,,Printesa
Sénziana, suntem amdndoi parte din Marea Poveste.”[1]

Aceasta pereche de copii pare o reprezentare in miniatura a cuplurilor de eroi
ce se zbat pentru reinstaurarea starii de ordine intr-o lume care a pierdut conditia
ei normald, o refacere a cuplului Ileana Cosanzeana — Fat-Frumos, a perechii de
pretutindeni, un exponent al insotirii dintre oameni: ,,Povestea noastra nu va
inceta niciodata, prinfesa Sinziana. Este o poveste fara de sfarsit.” [2]

Mugurel apare ca intruchipare a initiatului ce a reusit trecerea sigura prin
Tinutul Muntos fara a fi descoperit si capturat de Vrajitorul Intunecat. El ¢ un erou
legendar, un cavaler cu aer de salvator in care toate vietatile din tinut au o
incredere oarba. Sa ne amintim ca la indemnul lui intreaga armata de aparatori ai
printesei se napusteste in ceata de pe Raul fara Nume, cu totii fiind Incredintati de
faptul cd aceasta ar putea fi salvarea lor cand, de fapt, ea este doar o cursa intinsa
de inamic. Regretul si sentimentul de vinovatie este acut, baiatul se Intristeaza si
se simte raspunzator de rapirea fetei, la fel ca si eroii obignuiti cu biruintele.
Sugestiile baiatului sunt percepute drept ordine si porunci de catre ceilalti, aura
care il inconjoara facand din el un substitut, de proportii reduse, al titanilor. Pana
si calul care il Insoteste are aceeasi notd de predestinare: negru si cu o stea alba in
frunte el reprezinta unicitatea, la fel cu stapanul pe care il poarta, caracterul Iui e
acela de Ales, de fiinta deosebita harazita de univers faptelor eroice.
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Pe de alta parte Sanziana e reprezentanta a idealului care il conduce pe om la
izbanda, la abolirea si pedepsirea Raului. Puritatea si naivitatea ei sunt semne ale
faptului cd inocenta e singurul panaceu care poate vindeca o lume bolnava, atinsa
de anormal si amenintata de forte malefice. Frumusetea fapturii ei e oglindire a
unui suflet la fel de pur si de luminos. In ochii supusilor ea e un fel de Mesia al
Lumii Povestilor care trebuie sa 1si implineasca destinul de eliberare a poporului
prin evitarea, insd, a sacrificiului. La fel ca toate printesele de poveste si Sanziana
are partea ei de glorie si de rasfat: participa la Balul de Priméavara al contelui
Urechila in calitate de oaspete de onoare purtand o minunata rochita alba iar in
cositele ei blonde si carliontate se refugiaza Licurici. Spaimele ei sunt deopotriva
cu ale celor care o servesc: Intunericul, singuritatea, fortele malefice personificate
de lilieci.

Si célatoria ei este una initiaticd, Incurcatd de rascruci si indicatoare care nu
reprezintd atat indicii cat mai degraba incercari la care viata o supune pe mica
printesa, simboluri ale deciziilor pe care omul e nevoit sa le ia in viatd bazandu-
se de cele mai multe ori pe noroc ori pe instinct:

,,Se fdcea ca Sanziana strabatuse multe cotituri ale labirintului, urmdnd, in
noapte, luminita jucausa din fata sa. Uneori fetita ezita nehotarata la rascruci,
nestiind ce drum ar fi mai bine sa apuce. Si nu o putem acuza pe nedrept. La un
moment dat o rascruce ii indica generoasa dirvectiile de mers: inainte, inainte,
inainte si inainte se putea citi pe toate bratele indicatorului, inclusiv pe cel care
arata drumul de pe care Sanziana tocmai sosise... Cineva isi batea joc de ea. Dar
Licurici nici nu se obosi sa citeasca ingelatoarele indicatii, ci o coti, sigur pe el,
catre ceea ce luminita stia ca este adevaratul inainte. lar Sanziana isi indrepta
increderea citre acea palpaiere luminoasa din intunericul dimprejur. Bineinteles,
la urmatoarea rascruce cuvintele erau altele: inapoi, inapoi, inapoi si, desigur,
inapoi, se gandi fetita. Dar nu. Ultima indicatie spunea altceva: catre nicaieri.
Sanziana se supara grozav si aproape ca o podidira lacrimile. Licurici poposi pe
obrazul fetitei, saruta boaba sarata care se prelingea din colful ochiului, dupa care
se avantd, jucius, citre nicaieri. Fetita zZimbi amar si porni la drum.”[3]

Aceasta cilatorie are, de fapt, ca scop cunoasterea povestii personale si
descoperirea mitului propriu, reprezentare, in definitiv, a Sinelui.

Daca privim intreaga aventura a Sanzianei in Lumea Povestilor ca pe o
metaford a vietii umane, atunci e usor sa identificdm In Licurici un simbol al
congtiintei omenesti care dicteaza, 1n situatii de criza, ce e mai bine de ficut, care
e cea mai viabild si scurtd cale spre izbanda si mantuire. Rascrucile din drumul
printesei sunt reprezentari ale tentatiilor la care imbie viata iar solutia, in acest caz,
e duala: fie ne bizuim pe experientele celorlalti Invatand din greselile si/sau
sucesele lor — cum este cazul cetei de pitici care se disperseaza In interiorul
pesterii Tinutului Muntos —, fie renuntdm la anumite oportunitati si ne bizuim
doar pe noroc si pe instinctul propriu, cum e cazul Sanzianei.

Pastrand aceeasi cheie de interpretare vom regasi deghizate in corpus-ul
naratiunii o serie de simboluri arhetipale. Pe de o parte lupta dintre fortele
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Intunericului si cele ale Luminii sunt reinterpretari ale eternei batilii dintre Bine
si Rau, dintre Viatd si Moarte, recompunand si evidentiind natura duala a
intregului univers, reactualizand crezurile bogomilismului si demonstrand, in cele
din urma, ca existenta e leganata de antiteze, binele nu poate fi perceput decét in
prezenta raului sau, dupa cum ni se reveleaza in motto-ul volumului, ca o altfel
de dimensiune a binelui, iar Intunericul nu e altceva decat oglindirea oarba a
luminii. Vrgjitorul Alb e, mai apoi, intrupare cat se poate de evidenta a divinitatii,
a unui demiurg ce nu se arata niciodata, care isi face simtitd puterea si prezenta
prin acte stranii, de neinteles, explicabile doar prin prisma apartenentei la aceasta
instantd supremad. Ideea de predestinare e redatd cu mare acuratete de Mugurel
prin discursul lui de o stranie maturitate:

., Printesa Sanziana, suntem amdndoi parte din Marea Poveste (s.n., C.R.),
asa spune Vrajitorul Alb. Prezenta noastra aici si acum nu este o intamplare (s.n.,
C.R)), ci asa trebuia s se infiptuiascd, totul e scris in Carte.”[4]

Tinutul Muntos e exponent al Paradisului pierdut iar astfel peregrinarile
eroilor in straduintele lor de salvare a acestuia apar ca o incercare a omului de
redobandire a Edenului. Trecatoarea care uneste tinutul de jos cu cel Inalt
reprezintd granita dintre real si fantastic, dintre constient si oniric, dupa cum vom
vedea ceva mai incolo. Lumina care se iveste de dincolo de Trecatoare este si ea
simbol al cunoasterii prin asimilarea ei cu soarele ca astru tutelar al gnozelor.

Dar odati cu formularile si reflectiile fetitei de tipul: ,,Oare de unde stiu ca
trebuie sa...” se face trecerea la un nivel, mult mai profund, al naratiunii prin
inserarea acestor franturi de arhetipuri umane infitisate de teoria inconstientului
colectiv a lui C.G.Jung. Imaginile si gesturile printesei nu sunt nimic altceva decat
exersari ale unor acte comune Intregii omeniri, o reiterare a traditiilor si cutumelor
lumesti. De altfel calatoria Sanzianei incepe de undeva de jos, din reprezentarile
terestre i subpamantene — Comitatul de Campie si scorbura spiridugului —
urmand un drum ascensional — Codrul Fermecat si Tinutul Muntos — pe masura
ce dimensiunea oniricd face loc realitatii prin abandonarea incongtientului si
trecerea in constient.

Paginile de final ale naratiunii dezvaluie o lume cu totul noua, reflectare a
celei din visul fetitei — sau poate realitatea e o reflectare a Lumii Povestilor? — in
care personajele animaliere atat de indragite de cititor prin trasaturile lor de fiinte
simpatice si pedante — cum sunt Contele Urechild, Ducele Calut— sau ursuleti
adormiti i peltici — Mos Martin — se dovedesc a fi simple jucarii de plus, sculpturi
dibace de lemn — Vulturul Plesuv — sau animalute hibernale — Testoasa de Munte.
Pana si limbajul fetitei sufera de acelasi defect pe care il avea ursuletul hazliu din
poveste iar lumina de dincolo de Trecétoare e similara diminetii fragede abia ivite
pe geamul camarutei. Mai mult chiar, iarna din taramul fantastic e o reiterare a
anotimpului din prezent, la fel ca si mirosul de lacraimioare care o Insotea pe
printesa in hoindrelile sale. Asistim astfel la o imagine in oglindd a Lumii
Povestilor, imaginatia fetitei insufletind elemente ale vietii ei care o incanta si care
fac parte din universul ei ludic.
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Visul apare aici ca o continuare a vietii pe anumite paliere preferentiale, o
diversificare, adaptare si relnterpretare in cheie proprie a realitdtii prin
accentuarea punctelor de interes in incercarea de gasire a unei comori ascunse:
Sinele, o stare de gratie in care refuldrile, spaimele si dorintele acumulate in
inconstient au puterea de a se manifesta si de a se defula, dupa cum afirma
S.Freud in teoriile sale. Povestea inchipuitd de fetitd e, In fapt, o incercare de
cunoagtere a propriei fapturi, o reinterpretare ludica a dictonului latin Nosce te
ipsum! Spatiul in care locuieste Sanziana induce el insusi o stare de visare si
introspectie: cabana izolatd de lume si de civilizatie, un loc arhetipal ocrotit de
naturd si leganat de povarnisurile din inima muntilor, un spatiu neatins de forta
raului si de nefericire ori dezamagire.

Instanta naratoare e si ea situatd undeva la granita dintre vis si realitate. Avem
de-a face cu un povestitor sugubat, amuzat aproape de situatiile fara precedent pe
care le urzeste, fraternizand si tesdnd subtile comploturi aldturi de Sanziana,
singura care i percepe vag existenta. Aceastd voce omiscienta e perfect capabila
sa descurce itele uneori incurcate ale povestirii, i tine ocupati pe unii actanti,
trimitandu-i la plimbare pe cararile labirintice ale tinutului — cum e cazul
Sanzianei —, ratacindu-i prin paduri — cum se intampla cu Mugurel — ori aprinzand
o farama de idee in mintile lor Infrigurate — ca si Contele Urechild — tocmai pentru
a-si putea concentra toata atentia asupra unui singur personaj ori a unei intAmplari
de o simbolistica revelatoare pentru el. De indata ce universul de poveste se
destrama il regasim vag in persoana tatalui fetitei, un mester de cuvinte, un
magician care zamisleste lumi noi si care da viata unor ganduri nastrusnice. Acest
papusar e ancorat in doud lumi: pe de o parte in spatiul bucolic al cabanei,
impresurat de dragostea fiicei si a sotiei, iar pe de altd parte in lumea de dincolo
de Trecatoare in care Cuvantul se institutionalizeaza si isi pierde capacitatea de
fermecare proprie povestilor pentru copii. Se intrezareste totusi o domnie a
Logosului ca intrupare a Vrdjitorului Alb, circar iscusit, care manevreazi
universul si da nastere unui sir nesfarsit de lumi de poveste.

Tabloul de familie din final se infatiseaza ca o idila: o intreagd generatie de
artisti reuniti sub acoperisul unui colt de paradis, un trio talentat care se dedica
artei, sub orice forma ar fi ea, practicand automecenatul si creandu-si propria
Lume a Povestilor:  ,,Mami si tati zambira cu subinteles. La cate povesti
scriseserd ei seard de seard puteau sd publice o carte §i sa o semneze impreund.
Sénziana si tati... lar pozele le va picta mami...” [5]

Note:

1 Lucian Vasile Bagiu, Sanziana in Lumea Povestilor, Bacau. Editura Grigore Moisil,
2005, p. 27.

2 Ibidem, p. 46.

3 Ibidem, pp. 57-58.

4 Ibidem, p. 27.

5 Ibidem, p. 89.
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