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Asa se nasc povestile. Din visele copiilor. Este ceea ce Intelegem, printre altele, din cartea
lui Lucian Bagiu.! O carte care a prins viati, dupd cum mirturiseste autorul insusi, din dorinta de a
converti plictiseala insidioasa a rdgazului de seara intr-o Indeletnicire relaxantd, amuzanta, care si-a
tradat insa inocenta scopului inifial pentru a se afirma ca travaliu artistic propriu-zis, inspirat,
creator. Poveste sau basm, termeni sinonimi in acceptia unora?, sau poate altceva, mai mult,
Sanziana in Lumea Povegstilor iese din tiparele traditionale ale speciei si se individualizeaza printr-
un demers auto-controlat, oarecum autonom, prin care textul pare sa se genereze singur pana la un
punct, asa cum basmul iese din gura povestitorului aproape pe negandite. Sa nu ne hazardam totusi
cu presupozifii facile si prea la indemana, textul este ,lucrat” atat stilistic, la nivelul optiunilor
lexicale si al micro-constructiei, cat si — mai ales — structural, la nivel de macro-constructie.

Sanziana, personajul pe care se sprijind intreaga naratiune, este o ,fetitd”. Acesta este
singurul indiciu oferit de text. Naratorul, cvasi-absent din fictiunea pe care ne-0 propune — chiar
daca, sporadic, ne reaminteste ca este pe cale de a relata o poveste: ,,Dar noi vom purcede Tnainte cu
povestea noastrd...” (p. 9) - o plaseaza direct in spatiul prefigurat inca de pe copertd, din titlu, si
anume ,,in Lumea Povestilor”. Un spatiu aparte, usor si greu de delimitat in acelasi timp, in functie
de perspectiva si de coordonatele pe care i le recunoastem. In economia textului, spatiul in cauzi se
defineste ca unul evident oniric:

Se facea ca fetita se trezi in patul ei din odaia calduroasa, fata fiindu-i mangdiata de razele
diminetii...Casca indelung, se freca la ochi si privi somnoroasa in jur. Imprastiafi printre faldurile
plapumei se aflau ursuletul de plus, precum i iepurasul cu joben si frac.’

Din momentul trezirii, personajul-fetita intra (reintra) in ceea ce adultii numesc, foarte siguri
de ei insisi, lumea reald, o lume in care ratiunea si logica se doresc suverane. Numai ca acest gen de
realitate nu coincide intotdeauna cu cea in care se misca si trdiesc copiii, cel putin pand in momentul
in care ceea ce la francezi apare sub denumirea ,]’adge de raison” se instaleaza incet-incet si
inlocuieste ,,gandirea magica” specifica varstei mici, primei copilarii, cu cea rationald, logica. Or, se
pare cd tocmai aceasta gandire magica pe care au identificat-o si despre care vorbesc psihologii
copilariei este raspunzatoare de configuratia singulara a universului ludopoetic al copilariei.

! Lucian Vasile Bagiu, Sdnziana in Lumea Povestilor, ed. ,,Grigore Moisil”, Bacau, 2005.

2 In Dictionarul de termeni literari semnat de Mircea Anghelescu, Cristina Ionescu si Gheorghe Lazirescu, ed.
Garamond, ,,basmul” este definit ca ,naratiune cu caracter supranatural in care personajele (adeseori animale cu
comportament omenesc sau fiinte fantastice precum zane, cdpcauni, pitici, obiecte insufletite s.a.) poartd valori
simbolice” ( p. 35 ) iar articolul ,,poveste” se limiteaza la mentiunea ,, (sl. povest’) (v. basm).

3 Lucian Vasile Bagiu, op.cit., p. 84.
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Intelegem prin univers ludopoetic lumea copilului care se diferentiaza de cea a adultului prin
cel putin doud dimensiuni majore: jocul ca activitate specifica copilului, ca mod al sau de a fi in
lume si poezia ca mod al sau de perceptie a lumii, a armoniei acesteia.

Revenind la Tncercarea de a subsuma textul unei specii — nu ca o asemenea tentativa ar fi
indispensabila analizei, nu mai credem de mult in virtutea valorizatoare a catalogarilor si a
etichetelor — vom avansa ideea ca avem de-a face cu un soi de basm in basm. Aducem in sprijinul
afirmatiei de mai sus doud argumente: citatul anterior, prin care am dorit sa ilustram natura onirica a
spatiului definit ca Lumea Povestilor incepe, destul de ciudat, cu un ,,se facea”..., ca si cum usa
care se deschide prin asa-zisa trezire nu duce spre lumea ,,reala” — nu putem renunta la ghilimele -
ci spre o altd lume imaginara 1n care totul se afla sub semnul lui ,,se facea”. lesim asadar dintr-0
Lume a Povestilor pentru a intra intr-o alta, a altor povesti, din moment ce tot ceea ce urmeaza este
guvernat de aceeasi instanta. Cu alte cuvinte, si in aceasta asa-zisa ,,Jume reald”, consecutiva trezirii
si parasirii spatiului oniric, evenimentele si triirile se intdmpla tot sub zodia lui ,,se ficea”. Incepe
deci un alt basm...

Pe de alta parte, finalul propus de autor este unul foarte deschis, nedeterminat, cititorul fiind
lasat sa opteze pentru una dintre variantele oferite sau, de ce nu, sa creeze el insusi o alta. Totul este
posibil Tn acest registru narativ.

Bunicul parea ca face in asa fel incat povestile spuse de tata seara sa devina realitate n
fiecare dimineata...[...] Sau, mai stii, de ce nu, poate ca intamplarile [...] ...Sau poate tot ceea ce
visa Sanziana [...]Sau poate ca totul se datora albumului de istoria artei [...]...Poate chiar toate
aceste intdmplari sa se fi petrecut cu adevarat [...]. Dupa cum se prea poate ca, o data ajunsa la
Trecatoare, fetita sa fi reintrat in Lumea Povestilor, impreuna cu Lumina, unde se mai afla si acum,
alaturi de toti prietenii ei, in cautarea unei noi calatorii LA

O oarecare ordine domneste in aceastda Lume a Povestilor. Exista chiar indicatoare care
deosebesc trei directii clare: ,,stdnga”, ,,dreapta” si ,,inapoi”. Ce copil ar face cale-ntoarsa odata
ajuns pe acest tdram ravnit? Revenirea la punctul de plecare, care o fi fost el, se exclude din start.
Aventura nu poate continua decat ,la stanga” sau ,,la dreapta”. Este clar ca itinerarul a mai fost
parcurs, de cine stie cine, din moment ce este marcat. Altfel spus nu suntem la prima poveste, nici
n-am putea sti vreodata care a fost prima poveste, cand si cui a fost ea spusa. Asa ca ne multumim
cu explicatia cd povestile sunt deodata cu copiii. De remarcat de asemenea cd intersectia care se
iveste imediat dupa intrarea in noul spatiu nu lasa posibilitatea continuarii drumului ,,inainte”.
Adica angajarea pe aceastd noud rutd presupune o oarecare deviere de la directia luata. Nu se intra
»direct” din lumea ,,reala” in Lumea Povestilor, trebuie acceptatd o deviere...Alt spatiu, alt timp,
alte coordonate, alte legi, se suprapun subtil spatiului, timpului si coordonatelor unanim acceptate
ale ,,realului”. Dupa ce s-a patruns bine in noul spatiu, indicatoarele sunt mai generoase. De acum
se poate merge fard grija si ,,inainte” deoarece suntem deja bine angajati in cealalta lume.

Catre castelul contelui Urechila scria pe unul din bratele indicatorului. Sanziana si Mosg
Martin priveau nehotardti la aceste cuvinte ivite de niciunde in drumul lor. La stdnga se putea citi
pe bratul stang. Tnainte si inapoi erau indicatii de acum familiare drumetilor.®

Ratacirea este exclusa in ,,Comitat”. Regulile functioneaza impecabil, legislatia este una
bine elaborati si verificata in timp. Indrumatorul (,,Calut, duce al Comitatului de cAmpie™) apare ca
din senin la momentul cel mai potrivit pentru a-i scoate din incurcatura pe calatori (Sanziana si Mos
Martin ). El stie exact cu cine are de-a face Tnainte ca ,,intrusa” s facd prezentirile, ceea ce

4 Lucian Vasile Bagiu, op. cit., p. 92.
51d., p. 13.
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inseamna ca nu este de fapt o intrusa ci o familiara a Lumii Povestilor. Participarea la ,,Balul de
Primavara” al contelui Urechild este evenimentul la care vor lua parte ca invitati de onoare. Toata
lumea a luat cunostinta de prezenta ei si o asteapta la eveniment.

Povestea nu Incepe, clasic, cu ,,a fost odata...”. Ceea ce se intdmpla, se intdmpla simultan n
timpul aferent noului spatiu si in prezentul nostru, al cititorilor. Un prezent cu cafenele, ceainarii si
computere, care nu ,,a fost” ci ,,este” acum. Doar ca in acest prezent au acces nelimitat si cei care
vin de altundeva si de altcandva. Astfel povestea isi extinde validitatea dincolo de limitele
traditional acceptate. Conchidem prin aceasta cad avem de-a face cu o ,,poveste in poveste”, dupa
cum am Incercat anterior sa demonstram, care pare sa dea genului conotatii suplimentare.

Timpul se scurge altfel, dupa un alt ritm decat cel din lumea ,,reala”:

Dupad o vreme, nu isi putu da seama cdat anume sd fi trecut, Sdnziana auzi, ca prin vis, un
zgomot ciudat, dar pldcut, linistitor, undeva in fundal ®

Spatiul oniric, denuntat in final, este prefigurat de la inceput prin intermediul comparatiei
citate. ,,Punerea in abis”, ca tehnica narativa definitorie pentru ceea ce am numit ,,poveste in
poveste”, functioneaza de-a lungul textului cu destula precizie. Dintr-un vis Tn alt vis, aceasta pare
sd fie regula narativa adoptatd de Lucian Bagiu:

Sanziana deschise surézand ochii. lar uimirea ei nu avu margini.

Se afla intinsa intr-un pat strain, inconjurat de ceva ce parea a fi o cortina din matase
transparentd, prin care putea distinge intr-un colt al camerei un semineu in care ardeau, cuminte,
cdtiva butuci. [...] Sanziana zdmbi linistita. Pana la urma nu aflasera nici o ceaindrie, nici o
cafenea, dar se pare ca in castelul contelui Urechila se afla destula miere... Cici fetita nu avea nici
o indoiald, cumva ajunsese, aldaturi de ursulet, pe domeniul iepurasului si...si atunci igi aminti de
intdlnirea cu poneiul si de vestile comunicate de acesta...’

Trecerea de la o secventd la alta nu se realizeaza liniar §i coerent (in sensul explicarii unui
eveniment prin ceea ce il precede) ci aleatoriu, evenimentele din lumea Povestilor neavand nevoie
de o continuitate strictd si nici de o logica impecabild. Aici regulile sunt altele. Nu trebuie sa ne
putem explica tot ceea ce se intdmpla, este de-ajuns daca ne miram si constatam ca s-a intamplat
ceva. Organul de decizie nu aplica regula consultarii democratice, el raiméine In anonimat, pand nici
autorul nu-1 cunoaste prea bine. El ,,ghiceste” ce se intampla in continuare si ne spune si noua. Nici
memoria nu este prea grozava in aceastd lume, Sanziana nu stie intotdeauna exact de ce i cum au
mai evoluat lucrurile de la un episod la altul.

In acea seard Sdnziana nu apucd sd spund mare lucru si nici nu isi putea aminti foarte exact
ce se intdmpld §i pe cine sau mai precis pe cati cunoscu.®

Toate se intampla, in aceasta poveste, ca si in povestile cunoscute deja dintr-o alta lume a
povestilor. Caci ,,Jumea povestilor” in care a intrat Sanziana isi are la randul sau povestile sale,
povestile Lumii Povestilor.

Intr-un cuvant, era o harababura ca in povesti, in care fiecare voia sa spund sau sa
Infaptuiasca ceva, fara a sti niciunul exact ce anume §i cum.

®1d., p. 16 (subl. noastra).
7 Ibid (subl. noastri).

81d., p. 22.

°1d., p: 23.
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Un nou argument, daca mai era necesar, in favoarea ,,povestii in poveste”.

Personajul principal, Sanziana, este in permanenta constient de faptul ca se afla ,,altundeva”
si ca traieste o aventurd. O aventura agreabila si palpitanta intr-o lume care functioneaza impecabil,
ceea ce o face sa se intrebe asupra rostului prezentei sale acolo. Surprinzatoare si impresionante in
acelasi timp, evenimentele curg ca expresie a unei vointe necunoscute dar ferme, care pare sa
dirijeze totul inspre rezolvarea finald a necunoscutelor de moment.

Sdnziana se intreba care va fi fost rolul ei in Lumea Povestilor, caci lucrurile pareau a
merge toate de la sine.°

Rostul se clarifica atunci cand intelege ca taramul pe care se afla a fost ,blestemat sa
vietuiasca in noapte, pana la revenirea luminii”. Astfel, readucerea luminii in comitat devine telul
comun al tuturor personajelor, cérora li se aldturd un voinic dintr-o altd lume a povestilor, caci
lumile povestilor se au bine intre ele. Povestitorul isi reia din cand in cand postul de scenarist si
regizor oferind cititorului o perspectivd de lecturd din exteriorul textului generat de actiunile
personajelor.

Departe, departe, in Lumea Povestilor, pe Raul fara Nume, pitici, pisici, ponei, vulturi,
bufnite, un iepurag, un ursulet, un licurici, o fetita si un baietel inaintau cdtre necunoscut, pentru a
elibera Lumina de sub un crunt blestem.!!

Pentru ca aventura sd continue, indicatoarele care apar in drumul Sanzienei oferd o singura
optiune pe toate bratele: ,,inainte, Tnainte, inainte si inainte”. Odata ce a fost identificat obiectivul
calatoriei, nici o ezitare nu mai este permisa. Daca pana acum se putea alege la rascruce o ,,stanga”
sau o ,,dreapta”, acum ,,inainte”-le este drumul de urmat, pentru ca toate directiile sunt in fapt un
»inainte”. Aceasta pentru ca, dupa cum o confirma si Mugurel, baietelul, ,,povestea noastra nu va
inceta niciodati [...] Este o poveste fard sfarsit.” (p. 46). In aceasti poveste existd personaje reale si
personaje imaginare, lucruri adevarate si lucruri inchipuite. Ducele Calug stie acest lucru si-l face
cunoscut si celorlalti. Astfel Vrajitorul Negru si blestemul care a ascuns Lumina nu sunt de fapt
reale. Ele sunt un fel de tertipuri la care recurge Vrajitorul Alb — care este adevarat — pentru a-i face
pe cei care traiesc, acolo si in alte parti, sa-si reaminteasca din cand in cand niste lucruri pe care le
uitd prea usor.

- Nu cred ca exista nici un blestem si nici o vraja, prieteni. Doar ca uneori uitam cdt sunt de
importante Lumina su anotimpurile §i lumea in care traim. Si atunci Vrdjitorul Alb s-a gandit sa ne
reaminteasca. Si a inventat toata aceastd nesfarsita poveste, gandindu-se ca astfel, poate, vom
intelege. 12

Sigur cd povestea se termind cu bine, Lumina se iveste ca din senin si castigd din ce in ce
mai mult teren, inundand cu puterea ei tot teritoriul, in detrimentul lunii care dispare incet-incet.
Descrierea momentului este realizatd cu multd maiestrie condeiasca, cititorul fiind captivat de
atmosfera creatd in timp ce traieste, alaturi de personaje si cu aceeasi intensitate, bucuria Luminii.

©1d., p.34.
1 d., p. 45.
2 d., p. 76.
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Si in acel moment, se ivi, plapanda, Lumina.

Pe Lacul Inghetat eroii nostri se oprird din mers privind cu nefarmuritd uimire cum, ntre
cele doua stanci semete ale Trecatorii, se ivi Lumina. Mai intdi doar o risipire a noptii ce devenea
incet-incet tot mai putin intunecatd, de ai fi zis ca se amestecau doud culori, negrul cu albul,
intocmai cum dimineata ai amesteca intr-o cand cafeaua cu laptele. Apoi intunecimea se risipi tot
mai mult in preajma trecdtorii, pand ce apdaru o scanteiere micutd, dar stralucitoare foc, de parca
acolo s-ar fi aciuat o fardma din discul solar. Imediat luminita strapunse intunericul si o razd
veseld se lungi, printre cele doud stinci semete ale Trecdtorii, pe intinderea Lacului Inghetat. Si
raza fu intampinata cu strigate §i chiote de bucurie de toti calatorii nogstri, carora nu le venea sa
creada cd reusiserd, pand la urma, sa ajunga la sfarsitul nemaipomenitei lor calatorii gi, mai mult
decat atat: aflasera Lumina. lar Lumina, fara ca ei sa stie, asteptase cuminte ca drumetii sd
strabata intreaga Lume a Povestilor si sa infrunte intamplari neprevdzute si nemaipovestite pentru
ca, acum, sd ii intdmpine, la randul ei, jucausa, la finalul calatoriei i al povestii lor.

In Lumea Povestilor rasdrise Soarele. Undeva, departe, fard ca nimeni si mai observe,
apusese luna.*®

Ochiul povestitorului este atent, larg deschis spre ceea ce personajelor le scapa. Ele nu stiu
ca cineva povesteste povestea lor, cad ceea ce ele traiesc este o ,,poveste” pentru altii, Se termina
»povestea din poveste”, povestea lor si raimane doar povestea, a noastrd, pentru noi. Cea in care ,,se
facea” ca Sanziana se trezeste ,,in patul ei din odaia calduroasa”. Intr-o altd lume, diferitd de cea a
aventurii ei nocturne (Lumea Povestilor), dar care, o putem spune acum din nou, este tot o lume a
povestilor. In care dimineata, cei mari servesc ,,0 cafelutd”, iar celor mici li se propune ,,un ceai”. n
care existd desigur ,,un batranel simpatic”, bunicul, mare amator de calatorii i magician neintrecut,
care poate ,,actualiza” si ,realiza” (in sensul de a face sd devind real) povestile spuse seara, la
culcare, de catre tatd, fetitei. Care stie tot inainte de a i se fi povestit ceva.

Asa cum numai intr-0 Lume a Povestilor se poate.

mai, 2006

¥d,, p. 83.
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