INTRADESPROV TILL
SPRAKKONSULTUTBILDNINGEN

ANTAGNING TILL XXXX
X/X 20XX, kl. 9-14

UNIVERSITET

Provet bestar av tre delar: Ordforstaelse, referat och textbearbetning. Det
forsta och det sista delprovet besvaras i detta hifte, men referatet ska
skrivas pa losblad. Var noga med att skriva namn och personnummer pa
varje sida i detta hafte och pa varje sida i referatet. Observera att alla
olasliga ord och meningar betraktas som fel - skriv tydligt!

Namn:

Hemadress:

E-postadress:

Personnummer (10 siffror): -

Obs: Las instruktionerna noga!
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Delprov 1: Ordforstaelse

Personnummer:

Satt ett kryss vid det svarsalternativ som bast motsvarar det angivna ordet.

1 varsla

___atackanej
___bskada

___catala

___d meddelai forvag
___elova

2 ambivalent

___askyggochradd

___b felaktig och slarvig
____carbetsam och flitig
____d misstanksam och elak
____e osaker och kluven

3 yrkande

____akrav, begiran

____b summering, slutsats
____cdom, utslag
____danklagande, étal
___earbete, profession

4 komplement

____adekoration

b samforstand
___ctillagg

____d sammanfattning
___eordbok

5 fluktuera

____aforekomma
b forstora
____cblomstra
____dwvariera
___eplanaut

6 hierarki

___alagstiftning
___brangordning
____corattvisa
___dalder

____e ambete

7 emellertid

____amellan
___bpadentiden

___c tillfallig

___ddock

____eavden anledningen

8 informellt

___aupplysande och givande
____bnaturligt och otvunget
___cengagerat och viljestarkt
___d preliminart och ofardigt
____etemporart och tillfalligt

9 kapitulera

__ageupp
____b motbevisa
____cavratta
___davsla

____e aterberatta

10 assimilation

____ajamforelse mellan olika idéstromningar
____b sammanslutning av flera foretag
____cstrdvan att uppna nagot positivt

____d hemlighéllande av uppgifter

____e omvandling till stérre likhet med
omgivningen

11 upphiava

____autoka
b avskaffa
____cbekrafta
___davskeda
____esdgaemot

12 korrigera

____amata
____bhemlighalla
____cbekréfta genom att skriva pa
___d satta ut datum
e ratta

13 logoped
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____alagkunnig

___ b fotvardsspecialist
____cspecialist pa 6gonsjukdomar
___dcykel

____e specialist pa tal- och rostfel

14 dubier

____atvivel
____butrdkningar
___c Slutsatser
___d anklagelser
____easikter

15 ratificera

____aundanta
___bgodkinna
___cforkasta
___d synliggora
___eomarbeta

16 relativt

____aabsolut
____bbetydelselost
___cganska

____d betydelsefullt
___elikgiltigt

17 kompromiss

___amedelvag
___bférbud
___clagforslag
___dlofte
____efortal

18 raljant

____aforedomligt kortfattad

____brakryggad och modig

____crelevant och traffande

____d valkladd och snobbig
e ironiskt skimtsam

19 ordinarie

____akorrekt

____b obegriplig
____cstadigvarande
___ d tillfallig
____eunik

20 resignerat

___auppgivet
___blugnt
____cbestamt
___delegant
____e kunnigt

21 rannsaka

___agranska
___bhamnas
___cforhandla
___dbenada
___eangra

22 distinkt

____avingligt

___bdampat

____ctydligt

___dfornamt
e starkt

23 Kkartell

___abolagsstyrelse

___b tillstand att bedriva handel
____c konkurrensutsatt bransch
___dflera foretag som samarbetar
____e fackforeningsrorelse

24 skrupler

___akritik

___bundantag
___cargument

____d samvetsbetdnkligheter
___eutslag

25 restriktioner

____aanvisningar
___bbegréansningar
____cpassregler
___d bestallningar
e bestimmelser

26 mandat

____aomrostning
____bpartigrupp
____cutskott
___dvalberedning

e platser i riksdagen

27 manuellt
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____autan stod
__ b kraftfullt
____candlost
____d manligt
____efor hand

28 recidiv

____aaterfall
__bnerv
____coaterkallelig
____dbesvar
____esmartsam

29 komma pa obestand

____avara diskriminerad

___bfa dalig ekonomi

____cbliovanner

____dinte vara vid sina sinnens fulla bruk
___e hamnai fangelse

30 transaktion

___aradiosdndning

b fraktav varor

____caffarsuppgorelse
d blodtillférsel

___eomvandling
31 vederhiftig

____amotsagelsefull och svartolkad
____baggressiv och hamndlysten
____csund och halsosam

____d palitlig och saklig

____e kaxig och pastridig

32 infiltrera

____aforstora
___bstidnga om sig
___Ccgasamman
____dnastlasigin

e smutskasta

33 fatal

____addesdiger
___b felaktig
____cobegriplig
____d smaaktig
____e ondskefull

34 avmiitt

____apetig och pedantisk

____b exakt och symmetrisk
____cironisk och elak

___d genomarbetad och avslutad
e stel och kylig

35 preliminar

____a okritisk

b forberedande
____cgrundlos
___ddalig

____e sammanfattande

36 latent

___asagolikt
b aterkommande
___c katastrofalt

___dlindrigt
___edolt

37 statisk

____arorlig

____b konservativ
___cstillastdende
___d medgorlig
___eofrankomlig

38 legitim

___apersonlig
___bvidsynt
__claglig
___d skicklig

e beslaktad

39 vanmiktig

____arattslos
____b oberattigad
____cbesvarlig
___d maktlos
___eenvildig



Delprov 2: Referat

Téank dig att du ar it-ansvarig pa en kommunal skola for arskurs 4-6. Vid nasta
skolkonferens ska du leda en diskussion med féraldrar, larare och fritidspedagoger om
barn och datorspelande. Infér moétet har du i uppgift att gora ett referat av bifogade
texter. Vilj ut den mest relevanta informationen i texterna. Referatet ska fungera som
diskussionsunderlag. Observera att det du ska gora ar sjalva referatet, inte
diskussionsfragorna. Referatet ska vanda sig till larare, foraldrar och fritidspedagoger.

Referatet ska vara malgruppsanpassat och omfatta 300-500 ord. Borja med att ldsa de
tre bifogade texterna noga. Valj ut den viktigaste informationen och tank ut en
disposition som fungerar for textens syfte och malgrupp. Ditt referat ska vara en
sammanhangande, sjilvstandig text. Referatet ska dterge de viktigaste punkterna pa ett
kort och koncist sitt.

Skriv referatet pa 16st papper (som marks med namn och personnummer!). Rikna och
skriv ner antalet ord efter referatets slut.

Vi bedémer:

- formdga att ta till sig och vilja ut relevant information
- struktur och disposition

- mottagaranpassning

- sprdklig formuleringsférmdga (korrekthet)

Texter:

1. Sammanfattning av valdsamma datorspel och aggression - en éversikt av forskningen. Sidan 6

2. Medieradets statistik kring spelande. Fran http://www.statensmedierad.se/Kunskap/Datorspel /Spel-
spelar-roll-Du-spelar-roll/Statistik-om-spelande/ s. 10

3. Medieradets "Sju fragor om spel”. Till foraldrar och andra vuxna i barns narhet. Sidan 11
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Statens medierad

Sammanfattning av Vdldsamma datorspel och aggression — en éversikt av
forskningen 2000-2011

Detta ar en kort sammanfattning av resultaten fran Statens medierads kartlaggning
Valdsamma datorspel och aggression — en 6versikt av forskningen 2000-2011.
Forskningsoversikten avser endast studier om valdsamma spel och aggressivt beteende.
Darfor berors inte undersékningar om vald i andra medier (tv, dvd etc.) eller andra effekter
av spelande (beroende, fetma, forslitningsskador etc.).

Den fullstandiga rapporten finns tillgédnglig for nedladdning pa www.statensmedierad.se.

Statens medierad har genom sdkningar i forskningsdatabaser samlat in studier om
valdsamma datorspels (i fortsattningen: ”VS”) effekter pa aggression som publicerats i
internationella forskningstidskrifter under perioden 2000-2011. Litteratursékningarna
resulterade i 161 artiklar som sammanlagt innehdll 106 unika empiriska studier. Resterande
55 artiklar bestod av s.k. metastudier, forskningsoversikter, vetenskapliga debattartiklar,
metodkritik eller kommentarer till andra artiklar.

Undersokningsmetoder
Studierna kan delas in i tre metodomraden: laboratoriestudier, tvarsnittsstudier och
longitudinella studier.

Laboratoriestudier

71 st. (67 %) av de totalt 106 undersékningarna ar laboratoriestudier. Sadana studier
genomfors i en kontrollerad miljo, ett laboratorium, dar man later forsokspersoner spela
datorspel och sedan mater deras aggression. | regel delar man in forsokspersonerna i tva
eller flera grupper, dar en grupp far spela VS och 6vriga spela icke valdsamma spel (”IVS”)
eller géra nagot helt annat. En tydlig majoritet av laboratoriestudierna redovisar resultat
som pekar pa att VS okar aggressionen hos spelarna. Studierna lider emellertid av sa
patagliga metodologiska och vetenskapsteoretiska brister att deras relevans allvarligt kan
ifragasattas.

En av forutsattningarna for att kunna konstatera aggressionsokning till féljd av VS ar att
man mater aggression pa samma satt bade fore och efter spelandet, nagot som endast 7 %
(5 st.) av studierna har gjort.

Statens medierad

Box 27204 102 53 Stockholm Besoksadress: Borgvagen 1, pl 5
Tel: +46(0)8 665 14 60 Fax: +46(0)8 21 01 78
www.statensmedierad.se registrator@statensmedierad.se
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Fysisk aggression i bemarkelsen faktiskt vald mot méanniskor eller djur kan inte studeras i
laboratoriet eftersom det ar forskningsetiskt oacceptabelt att férscka provocera fram
faktiska valdshandlingar. Darfor anvander man sig i laboratoriestudier av andra matt pa
aggression: beteenden som antas likna fysisk aggression t.ex. aggressiva tankar, attityder,
kanslor och associationer eller fysiologiska matmetoder. Samtliga matt har vaga eller
obefintliga kopplingar till verkligt fysiskt vald.

En laboratoriestudie sker i en artificiell miljo, dar normala sociala normer och regler ar satta
ur spel och sjélva forsokssituationen ar designad for att minimera inflytandet fran andra
faktorer &n dem man avser studera. Laboratoriemiljon skiljer sig i sa hog grad fran den
sociala vardagsverkligheten att sadana studier kritiserats for att helt sakna ekologisk
validitet — dvs. att observationerna fran laboratoriet inte kan generaliseras till att galla
ocksa utanfor laboratoriemiljon.

Laboratorieundersokningar kan endast mata effekterna av VS i direkt anslutning till
spelandet. Studier av hur lange de olika aggressionseffekter som uppmatts i laboratorier
kvarstar visar att de forsvinner efter 4-30 minuter. Utifran laboratoriestudier gar det inte
att uttala sig om hur VS paverkar spelarna pa langre sikt.

Tvarsnittsstudier

De 23 (22 % av samtliga studier) tvarsnittsstudier som ingar i materialet ar alla
enkatundersokningar. Enkatfragorna galler respondenternas datorspelande och aggressivt
beteende i deras vardagsmiljo. Eftersom en tvarsnittsstudie endast samlar in data vid ett
enda tillfalle gar det inte att uttala sig om de statistiska samband man finner ar kausala
(orsak-verkan) eller ej. Ungefér lika manga undersokningar rapporterar ett samband mellan
VS-aggression som att sambandet saknas.

De studier som inte finner sddana samband har generellt mer utférliga data om
respondenternas bakgrund. Det visar sig att vad som initialt framstar som samband mellan
VS och aggression vid noggrannare analyser kan férklaras av spelarnas psykiska tillstand
och/eller familjeforhallanden. Faktorer som |ag sjalvkansla, generella psykiska problem och
vald inom familjen orsakar — enligt dessa studier — bade en bendgenhet att spela VS och
hogre aggressionsnivaer hos respondenterna.

Longitudinella studier

Longitudinella studier (11 % av samtliga studier) ar vanligen enkdtundersdkningar med
upprepade datainsamlingar. Genom upprepade mattillfallen kan man uttala sig om
férandringar Gver tid, vilket ar centralt for att kunna kartlagga orsak-verkansamband. 12
sadana studier ingar i materialet. Av dessa studier uppvisade 11 st. samband mellan VS och
aggression. Endast tre studier inbegrep relevanta bakgrundsdata om familjeférhallanden
och psykiskt vélbefinnande. | tva av dessa studier kunde dessa bakgrundsfaktorer forklara
bade preferenser for VS och aggressivt beteende.

Statens medierad

Box 27204 102 53 Stockholm Besoksadress: Borgvagen 1, pl 5
Tel: +46(0)8 665 14 60 Fax: +46(0)8 21 01 78
www.statensmedierad.se registrator@statensmedierad.se 2
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Slutsatser

Det finns en omfattande mangd forskning som visar pa ett statistiskt samband mellan VS
och aggression. Mycket av denna uppmatta aggression rér endast mentala processer och
inte valdsamt beteende. Vidare finns det inga belagg for att VS orsakar aggressivt
beteende.

En stor del av forskningen om VS och aggression lider av allvarliga metodologiska brister
och ger ett otillrackligt underlag for att kunna bevisa eller vederldgga ett kausalt
forhallande. De tre allvarligaste invandningarna kan sammanfattas pa féljande satt:

1. Hur har man matt och anvant begreppet aggression?
I manga studier har man matt aggression genom attityder, tankar, kanslor,
associationer eller beteenden vars koppling till reellt fysiskt vald ar oklar eller
saknar empiriskt stod.

2. Reagerar manniskor sa har i normala sociala miljéer?
Att en person reagerar pa ett givet satt i en laboratoriemiljé innebar inte att de
reagerar likadant i en vardagsmiljé. Hur beteenden, tankar, associationer etc. som
iakttas i laboratoriet forhaller sig till verkligt beteende ar inte klarlagt i forskningen.

3. Finns det andra orsaker till aggression och spelpreferenser?
De undersokningar som har mest omfattande bakgrundsdata visar att bade
benagenhet att spela VS och personlig aggression beror pa andra faktorer som
problematiska familjeférhallanden, psykisk ohalsa och beteendeproblem.
Foljaktligen kan bendgenhet att spela VS endast ses som ett (relativt svagt)
symptom pa personlig aggressivitet.

Det finns dock ett statistiskt samband mellan aggression och VS. | de studier som ingar i
denna oversikt kan fyra forsok till forklaringar av detta samband urskiljas.

1. VS orsakar valdsamt beteende. Detta pastaende ar vanligt i den befintliga
forskningen, men har sin grund i allvarliga metodologiska brister och kan darfor inte
anses bevisat.

2. VS orsakar valdsamt beteende hos personer med sérskilda personlighetsdrag.
Denna hypotes ar alltfor daligt utforskad for att kunna uttala sig om med sakerhet.
Studier som undersokt personer med psykologiska problem nar resultat som kan
tolkas som stod for saval denna hypotes som for hypoteserna 3 och 4.

3. Aggressiva personer soker sig till VS. Har vander man pa kausaliteten: personlig
aggression ses som orsak och preferenser for VS som verkan. Stodet for denna
hypotes ar omfattande i den befintliga forskningen.

4. Bakomliggande faktorer paverkar bade aggression och VS-preferenser. Denna
hypotes stdds av samtliga studier som studerat bakomliggande faktorer som
psykiska beteendeproblem och familjesocial interaktion.

Resultaten i denna rapport 6verensstimmer med manga andra forskningsoversikter. Under
2000-talet har atta liknande forskningsoversikter publicerats av statliga institutioner eller

Statens medierad

Box 27204 102 53 Stockholm Besoksadress: Borgvagen 1, pl 5
Tel: +46(0)8 665 14 60 Fax: +46(0)8 21 01 78

www.statensmedierad.se registrator@statensmedierad.se 3
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ideella forskningsorganisationer. Sju av dem nadde samma slutsatser som foreliggande
rapport. Bland avsandarna finns Statens folkhalsoinstitut, norska institutet for forskning om
uppvaxt, valfard och aldrande (NOVA), australiska justitiedepartementet och det brittiska
utbildnings- och kulturdepartementet. Den i medierna spridda forestallningen att
forskningen har bevisat att VS foder verkligt vald &r inte forankrad i forskningen i sin helhet
utan i ett selektivt urval av studier.

Att forskningen hittills inte lyckats leda hypotesen att valdsamma datorspel gor spelarna
mer valdsbendgna i bevis betyder inte att en sadan effekt inte kan existera. Om en sadan
paverkanseffekt finns, sa ar den dock synnerligen svag i forhallande till de andra faktorer
som man vet paverkar uppkomsten av valdsamt beteende hos barn och unga. Detta ska
inte tas som intdkt for att man kan lata barn spela vilka spel som helst. Vissa spel ar inte till
for barn — lika lite som vissa filmer, bocker eller konstverk ar det.

Né&r Statens medierad beslutar om aldersgréanser pa biograffilmer ar dessa inte baserade pa
overvaganden om hur mycket vald filmerna innehaller. Istallet bedémer man, med en
formulering fran FN:s barnkonvention, om de kan skada barns vélbefinnande. Samma
resonemang skulle kunna tillampas pa datorspel: en ensidig fokusering pa valdet i spelen
gor att vi glommer andra innehallsliga fragor. Kan vissa spel — eller filmer, litteratur eller
teaterforestallningar — skapa oro, forvirring, skrack eller angest? Om vi vuxna slutar med att
ldgga all energi pa forekomsten av vald i datorspel kan vi istallet bérja stélla oss fragor som
forskningen aldrig kommer att kunna besvara: vilka varderingar, normer och ideologier vill
vi vidarebefordra till vara barn?

Statens medierad

Box 27204 102 53 Stockholm Besoksadress: Borgvagen 1, pl 5
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Delprov 3: Textbearbetning

[ detta delprov galler det att hitta fel i nedanstaende text, ge rattningsforslag och
darefter kommentera rattningarna. Ringa in och numrera felen i texten nedan och skriv
sedan pa foljande sidor ett forslag till andring och forklara varfor andringen behover
goras. Antalet fel anges inte exakt, men ligger ndgonstans mellan 10 och 15. Felen ar av
sadan art som tas upp i Svenska skrivregler, Svenskt sprdkbruk och Sprdkriktighetsboken.
[ de flesta fall ar det otvivelaktigt fel, men i enstaka fall kan det handla om nagot som ar
mindre énskvirt ur begriplighetssynpunkt (4ven om det inte 4r grammatiskt fel). Aven
om du inte hittar de ratta termerna for att beskriva varfor nagot ar fel vill vi att du ska
forsoka forklara sa gott du kan varfér du markerar det. Kan du terminologin ska du
forstds anvanda den, men det dr inget krav.

Vi bedomer i férsta hand:
- formdga att upptdcka och korrigera sprakliga brister

Vi noterar ocksa:
- formdga att reflektera 6ver och férklara sprdkliga brister och rdttningar

Texten:

Skansens historia

Skansen ar varldens dldsta friluftsmuseum, grundat 1891 av Artur Hazelius. Hans motto
var "Kann dig sjalv”. For Hazelius betydde dessa ord att bara genom att kdnna till var
historia kan vi verkligen kdnna oss sjalva.

Namnet Skansen kommer troligen fran den militdra skans som prins Karl-Johan lat
uppfora at prins Oskar pa 1810-talet nar Artur Hazelius fick 6verta marken kallades
omradet redan for Skansen.

Artur Hazelius var sparkforskare, larare och folkbildare. Under sina resor runt om i
Sverige insag han att det gamla bondesamhallet holl pa att férsvinna. Det byggdes
fabriker och sagverk, jordbruket mekaniserades och det drogs jarnvagar kors eller tvars

genom landet. Mdnga manniskor flyttade fran landsbygden till stiderna.
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Syftet med Skansen var att visa hur manniskor bott och verkat i olika delar av Sverige
under aldre tid. Hazelius ville visa byggnader, vaxter och djur fran hela Sverige - fran

norr till soder.

Ett levande museum

Pa varen 1891 fick Hazelius kopa en bit mark uppe pa Skansenberget och redan pa
hosten samma ar 6ppnades Skansen for allmadnheten. Har uppférde man och inreddes
byggnader fran olika delar av Sverige. Till att borja med befolkades husen av dockor i
naturlig storlek, kladd i folkdrakt, men de ersattes snart av levande "kullor" i tidstypiska
klader.

Hazelius ville att Skansen skulle vara ett levande museum, dar spinnrockarna
snurrade och vavstolarna dunkade i stugorna. Naturligtvis skulle det ocksa finnas djur.
Husdjur ingick i livet i det gamla bonde samhallet, och vilda nordiska djur, som levde i
skogarna och pa fjéllen var ocksa en del av tillvaron. Hazelius tog emot en del djur i gdva
och nagra av dessa var exotiska djur. Att visa exotiska djur stimde inte 6verens med
ambitionen att visa ett Sverige i miniatyr, men Hazelius ansdg att publiken nog garna
skulle betala for att se dem exotiska djuren, sa de fick stanna.

Under arens lopp har cirka 150 kulturhistoriska byggnader flyttats hit fran nastan
hela sverige har man hidmtat dem. Tonvikten ligger pa hus fran 1700- och 1800-talen,
men det finns hus frdn 1400-talets slut till tiden omkring 1930. Aldst r det
norska Vastveitloftet fran 1300-talet, hitflyttat 1901 under unionstiden med Norge och
det senaste tillskottet ar Jarnhandlarens hus som ar en kopia pa ett hus som fortfarande

star pa plats i Hudiksvall, som 6ppnades till allmadnheten 2005.
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Hazelius tankar lever vidare - i hela varlden

Ar 1892 flyttade Hazelius in i Gula huset pa Skansen och dir bodde han till sin dod 1901.
Han ar begravd pa Skansen. Efter Hazelius dod har hans tankar och idéer levt vidare pa
Skansen. Dessutom har Skansen haft ett stort inflytande pa museer av liknande slag i
manga lander, fraimst i Europa och i USA. I flera dsteuropeiska lander betyder ordet

skansen faktiskt friluftsmuseum.
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